PEDAGOGIE ACTIVE EN PSE
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\« Objectif : développer les compétences transversales de la PSE a travers
©J  une approche pédagogique innovante qui va favoriser I'implication et

’autonomie des éleéves @
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Les sciences cognitives ont
identifié & piliers favorisant un
apprentissage scolaire efficace
et durable
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EXEMPLE DE PEDAGOGIE ACTIVE
LA PEDAGOGIE COOPERATIVE

La pédagogie coopérative peut se décliner en 4 formes :
Aider, s’entraider, Travailler en groupe et tutorer.

Cooperer, c'est aider, coopérer
C'est s'entraider, coopérer cC'est
travailler en groupe, coopérer
c'est rentrer dans des logiques
tutorielles.



https://www.college-de-france.fr/fr/agenda/colloque/sciences-cognitives-et-education/les-grands-principes-de-apprentissage
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/RW7wnq7g7ZYjzpR
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/E6PQ8Sqj4ex64Y3
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/AYa2QeD2kLxRHw7
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/Qn3Bg6gXYRw6fSD
https://www.canotech.fr/a/autonomie-quest-ce-que-la-cooperation-en-classe
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/DeT26rLeHQaxjWX
https://sbssa.ac-versailles.fr/spip.php?article1159
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/77KwZWLm5PFrHyF
https://youtu.be/NMUUwM4kMz8?si=A49CZo26ZUIxkyv6
https://youtu.be/TJSeinBVUXk?si=8g8OpSbMwts6HPCJ
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/MC7GGFHBTdoHjY9
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/PP3DQPKJt9BiSCA

EXEMPLE DE

PEDAGOGIE ACTIVE
LA LUDOPEDAGOGIE

Le jeu est une activité libre, fictive,
improductive en biens et en richesses, a
\ I'issue incertaine et qui suit des régles. Son
seul but est le plaisir.

Le jeu pedagogique est un jeu dont la

divertissement. I| vise en général un
apprentissage, le développement de A
compétences, la diffusion d’'un message, la
promotion d’'un comportement... tout en
s’adaptant aux contraintes de la classe :
temps, nombre d’éléves, objectifs
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https://portaileduc.net/website/la-pedagogie-du-jeu-2/

PEDAGOGIE ACTIVE EN PSE

EXEMPLES D'APPLICATION

uence sur le bruit au quotidien en utilisant la ludo-
agogie et la coopération.
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Jeu de plateau pour consolider les acquis

| Quizz interactifs pour une consolidation en fin de séance
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r}\ Flashcard le bruit au quotidien
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Le Quiz en folie pour préparer une évaluation sommative
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5 '@1?; RECOMMANDATIONS
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Déterminer les compéténces de PSE a développer a travers le jeu et/ou la coopératin

Faire le choix du module du programme de PSE qui se préte le mieux a |'activité a proposer
Définir le moment de la séquence opportun, ol sera mis en place le jeu et/ou la coopération

Définir et présenter aux éleves les régles du jeu/ du travail collaboratif et les criteres
d‘évaluation

Définir le role de 'enseighant et de chacun des éléves tout au long du jeu et/ou du travail
collaboratif



https://sbssa.ac-versailles.fr/spip.php?article1704
https://sbssa.ac-versailles.fr/spip.php?article1704
https://sbssa.ac-versailles.fr/spip.php?article1704
https://sbssa.ac-versailles.fr/spip.php?article1704
https://www.quiziniere.com/login
https://www.quiziniere.com/login
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/wEk4eZsr5s6LT2Z
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/wEk4eZsr5s6LT2Z
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/GacMdKzL4yk6igR
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/oBD7SRJ9k9Aw7rZ

